Nesres

Wskaznik 41.
Nazywa podstawowe figury geometryczne (koto, kwadrat, tréjkat, prostokat).

Pokoloruj w domku krasnala wszystkie kwadraty na zielono, a wszystkie
prostokaty na zétto.

W zamku ksiezniczki pokoloruj wszystkie kota na czerwono, a tréjkaty
na niebiesko.

q Przed wykonaniem zadania nalezy sprawdzi¢, czy dziecko zna kolory. Jezeli
jeszcze ich nie rozpoznaje, nauczyciel pomaga dziecku wybra¢ wiasciwa
kredke.




