Wskaznik 28.
Uktada historyjki obrazkowe przynajmniej z 4 elementdw.

Przyjrzyj sie¢ obrazkom. Ustal kolejnos¢, rysujac odpowiednia liczbe
kropek w okienku obok kazdego obrazka. Narysuj w pustej ramce, jak
mogla zakonczy¢ sig historyjka. Wyjasnij, dlaczego twoja historyjka tak sie
zakonczyta.

Zaproponowane zadanie moze by¢ rowniez wykorzystane do sprawdzenia
umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat i uzasadniania swoich

wyborow.



